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i attuali scenari ope-

ativi in diverse aree

geografiche, carat-
terizzati da una minaccia ir-
regolare/ibrida in ambienti e
situazioni difficili e diversifica-
fe, impongono una crescen-
te attenzione nei riguardi
dell'addestramento indivi-
duale e delle unita della For-
za Armata.
L'Esercito Italiano da qualche
anno sta sviluppando diversi
progetti di simulazione Virfual
& Live per I'addestramento di

Operatore BLUEFOR equipaggiato
con i dispositivi del sottosistema
Manwom e Role Player
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e Tra O/C-T e Operatori Excon
a Capo Teulada

del Tenente Daniel Giuliano

Unitd, equipaggi e singolicom-
battenti, per rendere piUu ade-
rente la formazione del perso-
nale alle nuove minacce, sup-
portando al contempo i Qua-
dri chiamati ad assumere de-
cisioni operative e lo sviluppo
di nuovi sistemid'arma.

Uno di questi progetti di simula-
zione & il Sistemi Integrati per
I'Addestramento Terrestre (SIAT)
che, avvalendosi delle ultime
tecnologie informatiche ed uti-
lizando le frequenze impiega-
te per la trasmissione dati, GPS
e radio, consente la prepara-
zione delle unita fino a livello
Reggimento con un realismo
mai raggiunto in precedenza.
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Il progetto SIAT & articolato su tre
seftor sulla base dell'ambiente ed
al target addestrafivo che si vuole
conseguire. In particolare questi li-
velli sono costituiti dalla simulazione
"Virtual", “Live" e “Constructive”.
La simulazione "“Virtual" consiste
nella condotta dell'addestramen-
to da parte di singoli militari o pic-
coli teams che, attraverso il simu-
latore, interagiscono in uno sce-
nario operativo arfificialmente n-
prodotto (definito ambiente sin-
tetico). Ad esempio, i simulatori
di guida che rappresentano fe-
delmente il comportamento del
veicolo in relazione alle condi-
zioni del terreno nel quale questo si
muove, oppure simulatori di missio-
ne che replicano I'ambiente ope-
rativo e consentono I'interazione
con altri “attor” virtuali ivi presenti.
La simulazione “Live" & dedicata
all'addestramento force on force
o force on target di Unitd organi-
che o Task Forces, che effettuano
I'addestramento reale in aree di
addestramento reali, all'interno
dei Poligoni, nell'ambito del quale
due opposte volontd reali si con-
frontano atiraverso I'impiego di ar-
mi e sitema d'arma redli sui quali
sono installati simulatori in grado di
replicarne, il comportamento bali-
stico (fraiettorie) e gli effetti del
fuoco (diretto o indiretto) sul perso-
nale o sui mezzi esercitati. La simu-
lazione “Constructive invece & uti-
lizzata per I'addestramento dei
“"Comandanti” e dello “Staff" al-
I'esercizio della funzione operativa
di "Comando e Controllo” sulle
Unita dipendenti. Tale livello di si-
mulazione avviene in uno scenario
di riferimento in cui operano due
partiti contrapposti ed in cui gli ef-
fetti delle reciproche decisioni so-
no espressi secondo dei modelli
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Soldato BLUEFOR con emettitore laser (SAT) montato sul fucile

d'assalto ARX 160

matematici e riprodotti in video.

I 1° novembre 2014, nel poligono
di Teulada, il Nucleo Iniziale di For-
mazione (NIF), incaricato di svilup-
pare il progetto SIAT in quella sede,
si & riconfigurato in Centro Adde-
stramento Tattico di 1° livello (CAT),
ale dirette dipendenze del Cenfro
di Simulazione e Validazione del-
I'Esercito di Civitavecchia (Roma).
Con la costituzione dei CAT di Bru-
nico, Monte Romano, Cesano,
Lecce e Teulada si modifica pro-
fondamente la metodologia ad-
destrativa delle unita dell'Esercito
ltaliano. Infatti atiraverso i sistemi di
simulazione il personale condurra
I'addestramento a partiti contrap-
posti (force on force) di unita orga-
niche o task force, in ambiente
reale presso i poligoni o aree ad-
destrative della Forza Armata. In
questo ambito, due opposte vo-
lonta redli si confronteranno attra-
verso |'impiego di armi e sistemi
d'arma reali con I'impiego di vei-

coli ruotati o corazzati parimenti
redli. Grazie all'installazione dei si-
stemi di simulazione sard possibile
replicare fedelmente le traiettorie
e i relativi effetti che un'azione di
fuoco condotta da un'arma o si-
stema d'arma produrrebbe sul
personale e sui mezz.

Le unitd esercitate assumono il rvo-
lo di "BLUEFOR" (Blue Force - Forze
Amiche) e si contrappongono alle
“OPFOR" (Opposing Force - Forze
Nemiche). Tali unitd, oltre al nor-
male equipaggiamento tecnico-
operativo di reparto e individuale,
vengono dotate del sottosistema
Manworn e softosisterna Veicolo.

Il sottosistema Manworn € I'insieme
dei sensori e dei dispositivi che
equipaggiano il soldato che una
volta associdti tra loro formano la
rete PAN (Personal Area Network).
I Manworn € composto da un ri-
cevitore laser (HALO) che viene
montato sull'elmetto, un ricevitore
laser primario (EDM - Enhaced De-
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tector Module) posizionato sul-
I'equipaggiamento al'altezza del
lo stero, un ricevitore laser secon-
dario (DM - Detector Module) posi-
zionato sul dorso del soldato, un
modulo frasmettitore di segnali ra-
dio e GPS (PUI - Player Unit Instru-
mentation) e un piccolo palmare
(DISP. M - Display Module). Que-
st'ultimo cosfituisce il cervello vero
e proprio del sistema in quanto
consente di connettere, tramite un
sensore ad infrarosso, tuttii compo-
nenti che realizzano la rete PAN
del soldato. Questo sotftosistema
mette in grado il soldato di gestire il
fuoco della propria arma e garan-
tisce la possibilitd di fornire, in tem-
po reale, riscontro sul proprio status
indicando le conseguenze prodot-
te dall'eventuale coinvolgimento
da fuoco di armi portatili, di repar-
to o da esplosioni di Improvised Ex-
plosive Device (IED), granate di ar-
figlieria, ecc. In particolare, forni-
sce le informazioni relative alla
condizione vivo/morto, fipologia e
gravita di eventudli ferite.
Completa la dotazione del soldato
I'emettitore laser (SAT- Small Arm
Transmitter) montato sul vivo di vo-
lata o nel castello dell'arma frami-
te la dlitta Picatinny, che riproduce
I'azione di fuoco dell'arma cui &
associato. Il raggio laser, quando il
tiratore ha effettuato in modo cor-
retto il puntamento e I'azione di
fuoco, colpisce I'avversaro o il vei-
colo, aftivando i sensori che, frami-
te il Display Module avvisano
I'equipaggio del veicolo o il solda-
to dell'avvenuto ingaggio con le
relative conseguenze prodotte dal
fuoco (distruzione o danneggia-
mento del mezzo, morte o feri-
mento del soldato).

In base alla precisione del tiro il Di
splay Module del soldato colpito &
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Veicolo Tatfico Leggero Mulfiruolo (VILM) “Lince"” con equipaggio e sensori

Cartografia digitalizzata dell'area con le posizioni e status delle unita
OPFOR e BLUEFOR

in grado di simularne ['uccisione o
il ferimento lieve, medio o grave,
framite emissione di segnali lumino-
si e acustici olfre a brevi messaggi
ditesto rilevabili su di esso.

| veicoli impiegati per lo svolgimen-
to delle attivitd addestrative ven-
gono dotati del sottosistema Vei-

24

colo composto da sensori frontali e
laterali (VDM - Vehicle Display Mo-
dule), un lampeggiante (VKM - Ve-
hicle Kill Mast), un'unitd centrale
confrollo sensori (VKC - Vehicle Kill
Controller), un modulo frasmettito-
re di segnali radio e GPS (VPU - Ve-
hicle Player Unit) e un palmare
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e

Pistola elettronica Umpire Control Gun (UCG)

(VDISP. M - Display Module) che,
associando tutti i componenti, co-
stituisce la rete VAN (Vehicle Area
Network) del veicolo.

| softosistemi del soldato e dei vei
coli, framite ponti radio dislocati
nel poligono, frasmettono tuttii da-
ti alllEXCON (Exercise Confrol) che
rappresenta la Cenfrale Operativa
del Sistema. L'EXCON & costituito
da hardware e software atiraverso
i quali i vari operatori seguono in
tempo redale lo sviluppo dell' attivita
mediante la cartografia digitalizza-
ta dell'areq, amicchita con le posi-
zioni di ogni soldato, ogni mezzo e
relativi status. Attraverso i Compu-
ter dell'EXCON & possibile inoltre vi-
sudlizzare le traiettorie di tiro di ogni
soldato o arma di reparto e di si-
mulare I'eventuale fuoco di sup-
porto da parte di Unitd di artiglie-
ria, mortai e velivoli ad ala fissa o
rotante. Quando un soldato o vei
colo si frova in un'area interessata
dall'esplosione, tutti i sistemi di si-
mulazione in dotazione (personale
e mezzi) vengono attivati e sul ter-
reno vengono avvisati framite
messaggi radio e acustici emanati
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dal Display Module che fornisce le
informazioni dettagliate sull’effetti-
vo danneggiamento/ferite riporta-
te. L'EXCON, olire a seguire in tem-
po readle lo svolgimento dell'attivi-
td, procede alla registrazione digi-
fale di tutti gli eventi, aumentando
in maniera esponenziale la ricadu-

ta addestrativa delle unita che im-
piegano tale metodologia. Aliro
elemento di primaria importanza &
la sostanziale riduzione dell'impat-
to ambientale realizzabile grazie
dlla drastica riduzione del munizio-
namento ordinario a favore di
quello a salve (il solo impiegato
nelle attivitd force on force) che,
peraltro, viene quasi completa-
mente recuperato mediante la
bonifica che si esegue al termine
dell'atfivita.

Unitamente ai Centri Addestra-
mento Tattico sono nate nuove fi-
gure professionali, alfamente spe-
cidlizate e con un bagaglio tecni-
co-professionale adeguato per
gestire I'aftivitd con i Reparti in ad-
destramento. Queste figure sono
dli Observer/Coach - Trainer (O/C-
T) e gli Operatori Excon. Gli O/C-T
hanno il compito di osservare, con-
trollare, istruire e consigliare le Unit&
sul tereno. Essi supportano le unita
per raggiungere un elevato stan-

Operatore Excon in atfivita di monitoraggio
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dard di preparazione tecnico-pro-
fessionale e realizzano il trait
d'union fra il CAT e I'Unita. Gli O/C-
T sono dotati di una pistola elettro-
nica chiamata Umpire Control
Gun (UCG), che rappresenta il di-
spositivo primario per configurare e
gestire I'equipaggiamento del sotf-

STUDI, DOTTRINA E FORMAZIONE

view (AAR), da somministrare al
Reparto esercitato appena con-
clusa I'esercitazione. Le AAR sono
gli eventi piu importanti del ciclo
addestrativo svolto presso il CAT di
Teulada.

A giugno e dicembre del 2014 il
CAT di Teulada ha svolto le prime

Atftivita di cooperazione con la Polizia Locale

tosistema Manworn e del sottosi-
stema Veicolo. Gli Operatori Ex-
con, insieme agli O/C-T, sono re-
sponsabili della gestione dell’eser-
citazione. In particolare, operano
all'interno della EXCON ed hanno
il compito di preparare lo scenario
di esercitazione sulla base del sup-
posto operativo, il controllo, il mo-
nitoraggio e andlisi delle varie atfi-
vitd, avvalendosi dei sistemi in do-
tazione e registrando i dati
audio/video (2D e 3D). Sono re-
sponsabili della preparazione di
pacchetti multimediali e cartacei,
contenenti gli elementi principali
dell'esercitazione e i risultati della
stessa, ritenuti importanti per la
redlizzazione dell'After Action Re-
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esercitazioni Trial denominate “Te-
gula 01/14" e "Tegula 02/14" al fi-
ne di sperimentare e testare i siste-
mi di simulazione di nuova acquisi-
zione e addestrare il personale ef-
fettivo allimpiego dei materiali e
relative procedure.

Le esercitazioni si sono svolte pres-
so il poligono di Capo Teulada, do-
ve il CAT ha potuto pianificare le
attivitd addestrative con il suppor-
to del 1° Reggimento Corazzato,
Ente gestore del poligono. L'attivi-
ta addestrativa & stata condotta
da un plotone BLUEFOR del 151°
Reggimento Fanteria “Sassari”
contro una squadra del 3° Reggi-
mento Bersaglieri, entframbi della
Brigata “Sassari". Il 3° Reggimento

Bersaglieri & I'unitd designata dallo
Stato Maggiore dell'Esercito per
fornire permanentemente la com-
ponente OPFOR nell’ambito del
progetto SIAT relativo al poligono
di Teulada.

Tra il 15 e 26 giugno del 2015 ha
avuto invece luogo I'esercitazione
“Capricorno 01/2015". Grazie al-
I'esperienza acquisita nelle prece-
denti attivita, & stato possibile in-
crementare i livello ordinativo del-
le unitd esercitate operando con
un complesso minore (cpls. min.)
del 151° Reggimento contro un
plotone dei Bersaglieri del 3° Reg-
gimento. Il personale del CAT ha
pianificato I'esercitazione basan-
dosi sullo scenario “Skolkan” impie-
gato in ambito NATO, per le eserci-
tazioni militari, ambientato in terri-
torio Baltico con Paesi reali e di
fantasia, creando un'attivitda in un
contesto ibrido che, per I'occasio-
ne, ha impiegato un'area del poli-
gono piuttosto vasta (Poligoni A, B
e C). La componente OPFOR &
stata inolfre aricchita da una va-
rietd di Role Players che, al fine di
rendere il piu' possibile realistico lo
scenario, hanno simulato il ruolo
svolto dalla Polizia Locale, Elders,
Operatori delle ONG (Organizza-
zioni non Governative), popolazio-
ne civie, ecc.

Durante I'esercitazione, grazie alla
stretta collaborazione di O/CT e
Operatori Excon e alla coordina-
zione del Capo Centiro, le BLUE-
FOR, mentre assolvevano i compiti
assegnati, sono state sistematica-
mente ingaggiate dalle OPFOR,
con eventi caratterizzati da cre-
scente complessitd mediante la
somministrazione di INJECTION (at-
tivazioni cinetiche e statiche). Si &
cosi ottenutaq, infine, la simultanea
attivazione di tutti i plotoni del
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| A SEGNO

Hit » Fired

Percentuale dei colpi sparati e andatfi a segno

complesso (dislocati in diverse
aree del poligono) in azioni cineti-
che e statiche che hanno messo a
dura prova il personale esercitato
e, in particolare, i Quadri, chiamati
a rispondere alle complesse situa-
zioni redlizzate.

Il personale della Brigata “Sassar”
ha potuto testare per la prima vol
ta i sistemi di simulazione e consta-
tarne I'effettivo beneficio adde-
strativo. Infatti I'ufilizzo dei materiali
di simulazione ha suscitato partico-
lare interesse da parte di tutti, siain
fase di preparazione che in con-
dotta, tanto che il personale ha
operato con estrema serieta e pro-
fessionalitd immedesimandosi per-
fettamente nel proprio ruolo e
consentendo al Centro di speri-
mentare i sistemi e le procedure di
impiego.

Il personale BLUEFOR e OPFOR ha
avuto modo di interagire con le
nuove figure dell'O/C-T e del-
I'Operatore Excon, apprezzando
I'importanza del ruolo svolto ai fini
della riuscita dell'esercitazione che
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consente di migliorare sensibimen-
te la qualita dell'addestramento.
A conclusione delle esercitazioni,
con le AAR interattive, il persondle
esercitato ha potuto visionare per-
sonalmente, con I'ausilio dei filma-
fi, le manovre effettuate, le regi-
strazioni delle comunicazioni radio,
le ricostruzioni in 3D (redlizate con
una grafica accatfivante ed esire-
mamente dettagliata ed intuitiva
in cui sono stati presentati i movi-
menti delle unitd), le criticitd evi-
denziate nel corso del combatti-
mento, le percentuali dei colpi
sparati e quelli messi a segno.

Sono quindi stati riportati due im-

portanti feedback:

« il riscontro positivo registrato dall
personale del CAT di Teulada,
che ha potuto verificare I'eleva-
ta precisione ed affidabilita dei
sistemi di simulazione che, uniti al
background tecnico-professio-
nale del personale consentiran-
no alla Forza Armata un salto
qualitativo e generazionale
dell'addestramento;
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* |la piena soddisfazione del perso-
nale esercitato che grazie ai si-
stemi di simulazione si & trovato
immerso in un contesto operati-
vo estremamente realistico per
I'affidabilita dei sistemi che ripro-
ducono in maniera esfremamen-
te fedele gli effetti delle armi.
L'esperienza appena maturata
con il SIAT ha comunque suscita-
to I'entusiasmo di tutti. Le poten-
zialitd dei nuovi sistemi di simula-
zione determineranno certa-
mente un maggior impegno da
parte delle unitd esercitate. Le si-
tuazioni che scaturiranno da
queste attivitd e gli erori com-
messi costituiranno utili spunti di ri-
flessione e ammaestramenti per
megdlio attagliare le attivita ad-
destrafive alle reali esigenze che
emergeranno nei molteplici Tea-
tri Operativi in cui le nostre unita
saranno chiamate ad operare.
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